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= 1. Datos de identificacion

DATOS DE LA ASIGNATURA

Centro Escola d’Art i Superior de Disseny de Valéncia

Titulo Disefio

Departamento Ciencias aplicadas y tecnologia / Disefio de Interiores

Mail del departamento

Asignatura Laboratorio de fabricacion digital

Web easdvalencia.com

Horario Consultar horario de grupo

Lugar imparticion Vivers Horas semanales 4

Codigo Créditos ECTS 6

Ciclo Curso 40

Duracion Semestral Idioma Castellano/Valenciano
Tipo de formacion Optativa Tipo de asignatura gg://: gziz(:;gﬂa;

DATOS DEL PROFESORADO

Docente/s responsable/s

Miguel Angel Garcia Oliver (Turno Tarde -se imparte en 12 Semestre)

Sergio Ferrero Gil (Turno Mafiana - se imparte en 22 Semestre)

Correo electrénico

magarcia@easdvalencia.com
sferrero@easdvalencia.com

Horario tutorias

Consultar horario profesorado

Lugar de tutorias

Laboratorio v:1.1
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- 2. Objetivos generales y contribucion de la asignatura
al perfil profesional de la titulacion

La Fabricacion Digital se refiere al conjunto de tecnologias que permiten construir modelos
fisicos a partir de disefos virtuales generados por ordenador. Mas alla de una serie de
recursos materiales, se pretende que el laboratorio sea un espacio de aprendizaje y
experimentacion, donde los estudiantes puedan investigar y compartir las posibilidades que
ofrecen las tecnologias de fabricacién digital, entendidas asi como una estrategia de disefo
que permite conceptualizar, repensar, verificar los modelos y materializar las ideas.

El objetivo general de esta asignatura, es aportar al alumnado una vision amplia sobre la
fabricacion digital, asi como las diferentes tecnologias que en ella intervienen: impresion 3D,
corte laser y fresado CNC. Por otro lado, ofrece al alumnado una orientacion técnica para
generar nuevas oportunidades en el desarrollo de proyectos de disefio en todas sus
especialidades: interiores, producto, moda, joyeria y grafico.

En cuanto a la aportacion de la asignatura al perfil profesional del alumnado, ésta amplia los
conocimientos en el ambito del disefio de prototipos, maquetas, y procesos de fabricacion,
de modo que puedan abordar con rigor su ejercicio competente en la mejora y optimizacion
de los disenos planteados.

= 3. Conocimientos previos recomendados

Para abordar con garantias esta asignatura, es recomendable que el alumnado tenga
conocimientos basicos sobre disefio asistido por ordenador CAD, tanto en 2D como en 3D.

No obstante, el aprendizaje del software especifico para trabajar con impresion 3D, corte
laser y CNC se realizara desde cero en el aula.

- 4. Competencias de la asighatura

Se presentan a continuacion las competencias a cuyo logro contribuye la presente
asignatura.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CTO1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se

CTO03 X
realiza.

COMPETENCIAS GENERALES

CGOo1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
CGO5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.
cG1 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el dialogo.
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- 5. Resultados de aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS
RELACIONADAS

R1 - Distingue las diferentes etapas de disefio que intervienen en un

proceso de fabricacién digital. CG1, CG5
R2 - Establece criterios tecnolégicos que permiten la obtencion de
prototipos y maquetas fisicas a partir de modelos 2D y 3D virtuales. CT1, CT3, CG1
R3 - Identifica los materiales adecuados segun la tecnologia de
fabricacion digital que se utilice. CT3
R4 - Aplica los parametros adecuados que intervienen en el proceso de CT3. CG1
corte laser, CNC e impresion 3D para la correcta obtencion de ’
prototipos fisicos.
R5 - Evalua y verifica los resultados obtenidos mediante un proceso de
fabricacion digital, asi como las posibilidades de mejora para la cGn
obtencion de un prototipo fisico de calidad.
R6 - Adquiere valores y normas de convivencia social mediante
experiencias que le permiten integrarse adecuadamente en equipos CT1, CT3

profesionales y contextos socio-culturales diversos.

= 6. Contenidos
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Unidad 0. Introduccion a la fabricacion digital

Seguridad, equipamiento y toxicidad de materiales.

Unidad 1. Fabricacion digital mediante impresion 3d

Tecnologias de impresion 3d: FDM y SLA.
Hardware, software y materiales.

Flujo de trabajo: del disefio conceptual al prototipado fisico.
Caracteristicas técnicas de las maquinas de corte laser, CNC e impresion 3D.
Normas de uso del laboratorio y mantenimiento de las maquinas.

Aplicacién practica individual a los diferentes ambitos del disefio: joyeria, producto,

moda, interiores y grafico.
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Unidad 2. Fabricacidon digital mediante corte laser

Procesos: corte, grabado y marcado.

Hardware, software, materiales y limitaciones.

Aplicacién practica individual a los diferentes ambitos del disefio: joyeria, producto,
moda, interiores y grafico.

Unidad 3. Fabricacidon digital mediante fresado CNC

Procesos: corte, fresado y prototipado tridimensional.

Hardware, software, materiales y limitaciones.

Aplicacion practica individual/grupo a los diferentes ambitos del disefio: joyeria,
producto, moda, interiores y grafico.

= 7. Volumen de trabajo/ Metodologia

71 Actividades de trabajo presencial

Volumen
trabajo
(en n2 horas o
ECTS)

Relacion con los
ACTIVIDADES Metodologia de enseifanza-aprendizaje Resultados de
Aprendizaje

Exposicion de contenidos por parte del profesorado
0 en seminarios, analisis de competencias,
explicacion y demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

Clase presencial 17

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el o la docente. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula de
informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/
conciertos/ representaciones/audiciones...,
busqueda de datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccién y actividad del alumnado.

Clases prdcticas 34

Atencidén personalizada y en pequefio grupo. Periodo
de instruccion y/o orientacion realizado por un
tutor o tutora con el objetivo de revisar y discutir
los materiales y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacion de
trabajos, proyectos, etc.

Tutoria

Conjunto de pruebas (orales y/o escritas)
Evaluacién empleadas en la evaluacion inicial o formativa del 3
alumnado.

SUBTOTAL 60

7.2 Actividades de trabajo autéonomo

Estudio del alumno o alumna: preparacion y
practica individual de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas,
Trabajo auténomo proyectos, seminarios, talleres, trabajos, 40
memorias,... para exponer o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.
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Preparacion en grupo de lecturas, textos,
interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas,
proyectos, seminarios, talleres, trabajos, 50
memorias,... para exponer o entregar durante las
clases tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.

Estudio prdctico

Preparacion y asistencia a actividades
complementarias como talleres, congresos,
conferencias,...

Actividades
complementarias

SUBTOTAL 20

TOTAL 150

- 8. Recursos

Pizarra. Ordenador, caiion de proyeccion y conexion a internet.
Todo el software necesario es libre.

Maquina de corte laser de la EASD Valencia.

Maquina de fresado CNC de la EASD Valencia.

Impresoras 3D de la EASD Valencia.

= 9. Evaluacion

Criterios generales:

Dominio de los recursos tecnolégicos que intervienen en el proceso de fabricacion digital.
Correcta adecuacién a las tareas.

Creatividad y calidad de las propuestas de disefo.

Correcta realizacion técnica de los modelos, maquetas o prototipos requeridos.

Criterio para evaluar los resultados y valorar propuestas de mejora.

Trabajo en equipo: Asistencia, motivacion, participacion, responsabilidad, y entrega en las
fechas acordadas.

e Correcta presentacion de los proyectos mediante los recursos de comunicacion oportunos.

* Se permite el uso de inteligencia artificial (IA) en los trabajos académicos siempre que se indique claramente qué
herramientas se han utilizado y con qué propdsito (busqueda, redaccidn, correccidn, etc.). La evaluacién priorizard la
comprensién, el pensamiento critico y la aportacién personal del estudiante. El uso no declarado o que sustituya la
autoria serd penalizado segun el reglamento del centro.
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9.1 Convocatoria ordinaria

9.1.1 Alumnado con evaluaciéon continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION .
Aprendizaje evaluados

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

(1) PROTOCOLOS DE USO R1,R3,R4
En relacion a cada tecnologia, se realizara una breve memoria descriptiva sobre
los protocolos de uso y funcionamiento de las maquinas, asi como aspectos
generales del software empleado.

Estas tareas seran calificadas en valor de 0/10 (No Entrega / Si Entrega) y no
son recuperables.

(11) MEMORIA DE PROYECTOS APLICADOS R1-R6
En relacion con cada una de las tecnologias de fabricacion digital vistas en la
asignatura, se realizara un trabajo practico donde cada alumno/a demostrara
los conocimientos adquiridos, tanto a nivel del software especifico como del
uso adecuado de las maquinas.

La memoria de estos trabajos serda empleada como instrumento de evaluacion,
donde se incluira toda la informacion grafica relativa al desarrollo de la tarea,
siendo necesario a su vez, la presentacion de los prototipo fisicos obtenidos.

Cada tarea sera evaluada mediante una rubrica entregada al inicio de la
actividad, de manera que el alumno/a sera conocedor de los objetivos que debe
alcanzar al finalizar el trabajo.

*k%

CRITERIOS DE CALIFICACION

El sistema de evaluacion continua se aplicara cuando el alumnado tenga una
asistencia de al menos el 80% del total del periodo lectivo. En este caso, para
poder superar la asignatura, el alumnado tendra que tener un minimo de 5,0 en
todos los trabajos realizados durante el semestre.

Aquellos alumnos/as con evaluacion continua, podran presentar durante la
semana ordinaria de examenes aquellas tareas que no hayan superado, para
optar a su recuperacion.

Los trabajos presentados fuera de plazo seran calificados con una nota maxima
de 5.

e Corte Laser: 30% de la nota final.
e Impresion 3D: 35% de la nota final.
e CNC: 35% de la nota final.

R1-R6
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9.1.2 Alumnado con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de
Aprendizaje evaluados
El alumnado que haya perdido la evaluacion continua por superar el 20% de
faltas de asistencia, debera realizar las siguientes pruebas de evaluacion,
obteniendo una calificacion minima de 5 en cada una de ellas para poder
aprobar la asignatura.
(1) PROTOCOLOS DE USO (*equivalente) R1,R3,R4
Realizacion de un examen teodrico-practico que englobara los contenidos
relacionados con el uso y funcionamiento de las maquinas, asi como el
software especifico.
R1-R5
(I1) MEMORIA DE PROYECTOS APLICADOS
Ademas de entregar los tres proyectos realizados durante el curso, se debera
entregar un cuarto trabajo extra que implique el uso de las tres tecnologias
vistas en la asignatura:
1. Proyecto de Corte Laser.
2. Proyecto de Impresion 3D.
3. Proyecto de CNC.
4. Proyecto extra que de manera justificada implique el uso de la impresién
3d, corte laser y CNC.
La memoria de estos trabajos sera empleada como instrumento de evaluacion,
donde se incluira toda la informacion grafica relativa al desarrollo de la tarea,
siendo necesario a su vez, la presentacion de los prototipo fisicos obtenidos.
Cada tarea sera evaluada mediante una rubrica entregada al inicio de la
actividad, de manera que el alumno/a sera conocedor de los objetivos que debe
alcanzar al finalizar el trabajo.
CRITERIOS DE CALIFICACION
El alumno/a tendra que tener un minimo de 5,0 en todos los trabajos practicos
que se especifican, para poder superar la asignatura:
e Protocolos de uso (*equivalente):
o Examen teorico-practico 25% R1,R3,R4
e Proyectos aplicados:
o Proyecto Corte laser 15%
o Proyecto Impresion 3D 20%. R1-R5
o Proyecto CNC 20%
o Proyecto extra (tres tecnologias) 20%
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9.2 Convocatoria extraordinaria

9.2.1 Alumnado con evaluacion continua

Resultados de

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION A .
prendizaje evaluados

(*Instrumentos de evaluacion especificados en apartado 9.1.1)

Con una asistencia superior al 80%, el alumnado podra entregar los trabajos con
nota inferior a 5, conservando la nota de los trabajos aprobados en el periodo

ordinario.
Se recuerda que se deberan tener todos los trabajos con nota superior a 5,0. Dependera de las
. pruebas no
CRITERIOS DE CALIFICACION superadas
(*mismos criterios que apartado 9.1.1)
e Corte Laser: 30% de la nota final.
e Impresion 3D: 35% de la nota final.
e CNC: 35% de la nota final.
9.2.2 Alumnado con pérdida de evaluacién continua (+20% faltas asistencia)
INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE EVALUACION/ CALIFICACION Resultados de

Aprendizaje evaluados

(Instrumentos de evaluacion especificados en apartado 9.1.2)
CRITERIOS DE CALIFICACION
(*mismos criterios que apartado 9.1.2)

e Protocolos de uso (*equivalente):
o Examen teorico-practico 25%

e Proyectos aplicados:

o Proyecto Corte laser 15%

o Proyecto Impresion 3D 20%.

o Proyecto CNC 20%

o Proyecto extra (tres tecnologias) 20%
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- 10. Bibliografia
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Bibliografia complementaria
Berchon, M., & Luyt, B. (2016). La impresion 3D: Guia definitiva. Gustavo Gili.

Bowyer, A. (2007). The self-replicating rapid prototyper: Manufacturing for the masses. Rapid Prototyping
and Manufacturing Association.

Gershenfeld, N. (2005). Fab: The coming revolution on your desktop. From personal computers to
personal fabrication. Basic Books.

Earls, A., & Baya, V. (2014). The future of 3-D printing: Moving beyond prototyping to finished products.
Technology Forecast, 68. PwC.
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21(1), 77-87.

Recursos web — Software de fabricacion digital
Impresion 3D

Autodesk. (s. f.). Meshmixer. Autodesk. Recuperado el 5 de septiembre de 2025, de
https://www.meshmixer.com/
Autodesk. (s. f.). Netfabb. Autodesk. Recuperado el 5 de septiembre de 2025, de

https:/www.autodesk.es/products/netfabb

Chitubox. (s. f.). Chitubox slicer. Chitubox. Recuperado el 5 de septiembre de 2025, de
| J hitul /en/ind

Ultimaker. (s. f.). Ultimaker Cura. Ultimaker. Recuperado el 5 de septiembre de 2025, de
https://ultimaker.com/es/software/ultimaker-cura

Anycubic. (s. f.). Anycubic Slicer. Anycubic. Recuperado el 5 de septiembre de 2025, de
https:/www.anycubic.com/fdmDownload
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Corte laser

RDWorks. (s. f.). Laser cutting software. Megalaser. Recuperado el 5 de septiembre de 2025, de
https:/megalaser.com.ar/descargas/

CNC
Vectric. (s. f.). Aspire. Vectric. Recuperado el 5 de septiembre de 2025, de
| J . / | /aspi
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